Tuto metasequoia pour diminuer le nombre de faces
On prend un model (exemple voiture) une Diablo é\&%00 faces
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On decoupe la voiture par le milieu car pas bedes2 coteés ils sont identiques. Pour cela se
mettre en vue de face et sélectionner tous lespauec I'outils Lasso rectangle jusqu’au
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Voila le resultat
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Enlevons les roues sans les supprimer en décolehprémier case devant I'objet et on va le

bloquer en cochant la seconde case. On bloquelaussips de la voiture.
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Passons au chose sérieuses
Faite New pour créer un nouvel objet et sélectiofmbouton créate face et se mettre en
Front et choisir Face.
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Maintenant cliquer sur les points (Sommet) que \asisner utile pour recreer votre models
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Une fois que votre face est crée vous pouvez laliger plus facilement en decochant le
model comme ceci



Bon je n’ai pas dit que c’était facile et que ciéka meilleure solutions mais on peut obtenir
un model sympa trés rapidement

Il reste les roues a faire et la texture de laweitt ensuite faire une decoupe sous pepakura
Voila

Si vous avez d’autres question



